SAPIANS IDENTIDADE - VOZ - APLICACOES

IDENTIDADE, LINGUAGEM E CRIAGAO

Universo Vita

A inteligéncia do XRESET, em
dialogo.

Curiosidade no olhar. Clareza na conversa.

Vita conecta o método XRESET,
0 contexto do resultado e as
perguntas da pessoa para ajudar
a compreender sua relagao com
o trabalho.
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Seu resultado encontra as
suas perguntas.

O resultado traz uma leitura do seu momento de
trabalho. Vita ajuda a entender os termos, explorar os
pontos que chamam atencé&o e relacionar essa leitura
ao que Voce vive.

Vita € uma inteligéncia artificial especializada no método _—
XRESET. Sua engenharia combina o contexto do
resultado, a busca em materiais do metodo e o historico
da conversa para compor respostas as perguntas que
VocCé traz.

O personagem da presenca a essa experiéncia. O olhar
Curioso e os gestos atentos tornam Vita reconhecivel
em um avatar, em uma apresentacao e ao lado do
resultado.

APRESENTACAO CURTA

Vita é a inteligéncia do XRESET. Uma IA especializada
no método, que conecta seu resultado as suas
perguntas para ajudar vocé a entender sua relacao
com o trabalho.
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SAPIANS 02 / POR DENTRO DA EXPERIENCIA

POR DENTRO DA EXPERIENCIA

Por tras da conversa, contexto
e método.

A conversa é a parte visivel. O sistema reune referéncias diferentes para responder a
uma pergunta sobre o seu resultado.
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Parte do seu resultado

Um recorte do resultado, incluindo o padrao e a prioridade identificados pelo XRESET, da
contexto a pergunta. Vita conversa a partir dessa leitura.

Uma resposta ligada ao assunto que vocé trouxe.

- Busca no conhecimento do XRESET

O motor consulta uma base dedicada ao método para reunir conteddo relevante antes de
compor a resposta.

O método entra na conversa.
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Mantém o fio da conversa

O histérico da conversa ajuda a conectar a pergunta atual ao que ja foi discutido.

Espaco para aprofundar uma duvida, passo a passo.

“  Trabalha com um escopo definido

Instrucdes de resposta delimitam linguagem, assuntos e fronteiras de atuacao. Vita deve
reconhecer os limites do que pode afirmar.

Clareza também sobre o que o resultado néo diz.

Esse desenho explica a arquitetura de Vita. Uma IA pode errar. Histdrico da conversa nao significa memaria entre
visitas; a disponibilidade de cada recurso depende da versédo do produto.
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SAPIANS 03/ A IDEIA DO ASTRONAUTA

Por que um astronauta

As vezes, entender comeca por ganhar
distancia. O astronauta traduz essa
ideia: observar uma situacao de um
ponto diferente para perceber relacdes
gue nado estavam claras.

O capacete, os olhos ambar e o traje
em creme e cobre tornam essa
metafora reconhecivel. As poses
mostram curiosidade, atencéo, reflexao
e abertura para a conversa.

Essa € uma linguagem visual de
perspectiva. Nao precisamos criar um
planeta de origem, uma missao espacial
literal ou uma histéria de poderes para
explicar Vita.
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04 / PERSONALIDADE

A simpatia vem da

atencao

Vita tem uma presenca préxima, curiosa e facil de reconhecer. As formas suaves, a
expressao clara e os gestos contidos convidam a aproximacao.

Em Vita, isso aparece no olhar curioso, no gesto delicado e no acabamento acetinado.
Preservamos a identidade do astronauta e o rosto da referéncia principal deste kit. O
detalhamento valoriza materiais e luz sem competir com a expressao.
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Curioso

Faz espaco para perguntas e considera o
contexto.

Préximo
Usa palavras comuns e trata a pessoa com
respeito.

Atento

A expressao e 0s gestos dao espaco ao
assunto e a pessoa.

Claro

Explica uma ideia de cada vez e reconhece
limites.

Sereno

Convida a reflexdo sem pressa, alarme ou
euforia.
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05 / IDENTIDADE VISUAL

Um unico Vita em todas

aS POSES

A referéncia principal é a pose pensativa com acabamento suave escolhida para este kit. Toda
variacao deve preservar 0 mesmo capacete, rosto, olhos, traje e materiais.

O gesto pode mudar. A anatomia, as cores e a constru¢ao do rosto precisam continuar

reconheciveis.

Rosto

Face escura e lisa, olhos ambar com
pupilas pretas e entorno discreto. Sem
nariz, boca desenhada ou planos
facetados.

Materiais

Ceramica acetinada e tecido de textura fina.
Reflexos controlados; superficie limpa.

Cor

Creme, cobre, carvdo e ambar. A luz pode
variar suavemente; a paleta do personagem
permanece.

Capacete

Forma arredondada em creme, visor amplo,
borda e pecas laterais em cobre.

Corpo

Proporgdes compactas da referéncia,
ombros relaxados, luvas e articulagdes
consistentes.

Expressao

Olhar atento, inclinacéo discreta da cabeca
e gestos legiveis. Simpatia sem
teatralizacao.

Evitar craquelado, cobre espelhado, olhos de outra cor, narinas, antenas, pelos, jaleco, acessorios

clinicos e marcas inventadas no traje.

Creme Cobre
#F5FOES #A95430

Ambar
#DDAA45D
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Carvao Visor
#171411 #090A0C
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W T m—
Como Vita fala

A voz de Vita é simples, curiosa e respeitosa. Fala com vocé, comeca pelo assunto e deixa espacgo
para a pessoa pensar.

Uma boa sequéncia é reconhecer a divida, situar o contexto e abrir uma pergunta Util. Isso orienta a
intencdo; ndo exige uma féormula repetida em toda peca.

Use o nome diretamente: “Vita ajuda”, “Vita responde”, “Conheca Vita”. Quando apresentar a
conversa, identifique com clareza que se trata de inteligéncia artificial.

Na apresentacéo, a marca fala sobre Vita. Em demonstracdes, Vita fala diretamente com a pessoa,;
deixe claro quando a conversa for um exemplo ilustrativo.

Situe o assunto na relacdo com o trabalho. Ao falar de escolhas pessoais, considere também as
condicbes em que a pessoa trabalha.

USE EVITE

Qual parte do resultado vocé quer Eu sei exatamente como vocé se sente.
entender melhor?

Seu resultado pode abrir novas Descubra quem vocé realmente é.
perguntas.

Vamos olhar esse momento por outro A resposta definitiva para mudar sua vida.
angulo.

Considere o que faz sentido no seu Vita sabe qual decisao vocé deve tomar.
contexto.

Conheca Vita. A inteligéncia do Sua terapeuta pessoal, sempre disponivel.
XRESET.

Preferir: entender, observar, explorar, perguntar, considerar e conversar.

UNIVERSO VITA - EDICAO 02 07



SAPIANS 07 / CAMPANHAS - APRESENTAR

Da intencao a peca

Escolha primeiro o que a pessoa precisa compreender. Depois escolha a pose, a mensagem
e 0 convite. Vita deve participar da ideia da peca, com espaco para a expressao e para a
leitura.

EXEMPLO 01 - APRESENTAR

Conheca Vita. A
inteligéncia do
XRESET.

Uma IA especializada no método, que
conecta seu resultado as suas
perguntas para ajudar vocé a entender
sua relacéo com o trabalho.

CONHECER VITA

Post de apresentacao ou abertura de apresentacao.

Textos sugeridos para adaptacéo. Ajustar o CTA ao destino real e a disponibilidade do produto. Demonstracdes com
respostas preparadas devem ser identificadas como exemplos ilustrativos.
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' SAPIANS 07/ CAMPANHAS - EXPLICAR

EXEMPLO 02 - EXPLICAR

O gue seu resultado
ajuda a entender?

Com Vita, vocé explora os termos do XRESET,
esclarece duvidas e relaciona a leitura ao seu
momento de trabalho.

VER UM EXEMPLO

Carrossel educativo ou contetido sobre o resultado.

Carrossel pronto para adaptar
oL Seu resultado é um ponto de partida.

0z Que parte descreve algo que vocé vive no trabalho?
03 Que parte precisa de mais contexto?

04 Explore a leitura com Vita, a inteligéncia do XRESET.

Uma IA especializada no método, conectada ao seu resultado.

CTA - Veja um exemplo.
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SAPIANS 07 / CAMPANHAS - CONVIDAR

EXEMPLO 03 - CONVIDAR

Qual parte do resultado
vocé quer explorar?

Traga sua duvida. Vita conecta
a conversa ao seu resultado
para ajudar vocé a entender os
pontos que chamaram sua
atencao.

EXPLORAR MEU RESULTADO

Comunicacédo para quem ja tem um
resultado e acesso ao recurso.

Textos sugeridos para adaptacéo. Ajustar o CTA ao destino real e a disponibilidade do produto. Demonstracdes com
respostas preparadas devem ser identificadas como exemplos ilustrativos.
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Uma presenca simpatica com
um papel claro

Vita ajuda a entender a leitura do XRESET. E uma IA e
pode errar. Nao faz diagnostico nem oferece tratamento
ou atendimento de emergéncia.

O tom acolhedor ndo deve prometer amizade,
sentimento humano, acompanhamento permanente ou
certeza sobre o que alguém estéa vivendo.

Em temas de cuidado, use uma abordagem sobria. A
pose com coracdo serve a contetdos sobre cuidado e
limites; ndo deve aparecer junto a ofertas, descontos ou
pressao comercial.

N&o atribuir formacéo clinica, titulos profissionais ou endosso institucional sem comprovacao.
N&o prometer prevencéo, cura, recuperacao ou identificacdo garantida de risco.

N&o anunciar voz, memoria, fontes por resposta ou outras funcionalidades sem confirmar a
disponibilidade.

N&o transformar um resultado em prémio, diagnostico ou definicdo da identidade de uma
pessoa.
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W 09/ COMPOSICAO E MOVIVENTO

Como levar Vita para as
pecas

Use os PNGs transparentes como elementos
independentes. O fundo e a tipografia pertencem ao
layout; ndo precisam estar gravados no arquivo da
personagem.

Dé espaco ao capacete e as maos. Evite cortes que
escondam o gesto ou prejudiquem o reconhecimento.
Preserve a proporcéo ao ampliar ou reduzir.

Em avatares, prefira o enquadramento 11. Em contetdo
editorial, escolha a pose pela mensagem. Em telas
pequenas, mantenha olhos e silhueta claros.

Para animacé&o, preserve a mesma anatomia e use
movimentos pequenos, COmo um aceno ou uma mudanca
de olhar. O texto deve continuar compreensivel na versao
estatica.

N&o esticar, inclinar artificialmente ou espelhar o arquivo como padrao.

Nao recolorir olhos, traje ou cobre para combinar com uma campanha.

N&o desenhar texto, logotipo ou insignia dentro do render.

Nao misturar poses desta direcdo com versdes antigas de rosto, traje ou materiais.

Usar descricdo alternativa quando a imagem carregar informacéo que ndo esta no texto.
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10/ ATLAS - 1 DE 4

Uma pose para cada intencao.

13 poses e enquadramentos - arquivos PNG transparentes
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01/ CONTEUDO

Pensando

Duvidas, perguntas e conteudos reflexivos.

Referéncia principal da direcédo escolhida.

01-pensando.png

02 | CONTEUDO

Explorando o resultado

Apresentar a leitura e a organizagao do contexto.

Combina com uma explicacdo curta do resultado.

02-responde.png

03/ CONTEUDO

Lendo

Explicar termos e introduzir conteudos.

Texto e informagdes ficam no layout.

03-leitura.png
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Uma pose para cada intencao.

13 poses e enquadramentos - arquivos PNG transparentes

04 | APRESENTACAO

Em movimento

Conectar etapas e apresentar proximos conteudos.

Use entre contetdos ou para anunciar a proxima etapa.

04-leva.png

05 /| CONTEUDO

Apontando

Destacar uma informacé&o ou orientar a leitura.

Deixe espaco para o contetdo na direcao do gesto.

05-aponta.png

06 /| CONTEUDO

Com prancheta

Questionario e organizagdo de informacdes.

Combina com instrugdes breves antes de uma pergunta.

06-prancheta.png
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Uma pose para cada intencao.

13 poses e enquadramentos - arquivos PNG transparentes

07 /| CUIDADO 08 / CONTEUDO

Atencao Pausa para refletir

Avisos e informac¢des sobre onde buscar apoio. Conteudo editorial e perguntas sobre o resultado.
Uso pontual; evitar alarme ou campanhas promocionais. A pedra é suporte da pose e esta isolada.

07-placa.png 08-pensador-pedra.png

09 / APRESENTAGAO 10 / APRESENTAGAO

Conversando Boas-vindas

Apresentar o diadlogo e convidar a explorar davidas. Apresentacdes, abertura de jornada e boas-vindas.
A cadeira é suporte da pose e estéa isolada. Aceno aberto e expressao serena.

09-conversa.png 10-acolhe.png
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Uma pose para cada intencao.

13 poses e enquadramentos - arquivos PNG transparentes

— 11 /| APRESENTACAO

Avatar

Identificacdo do personagem em formatos pequenos.

Sem headset ou microfone.

11-avatar.png

12 | CUIDADO

Cuidado

Conteudos sobre apoio humano e limites de Vita.

Coracéo sem CTA comercial adjacente.

12-cuida.png

13 /| APRESENTAGAO

Presenca

Apresentacéo institucional e retratos editoriais.

Engquadramento de torso com postura atenta.

13-presenca.png
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SAPIANS 11/ ENTREGA E REFERENCIAS

Arquivos para o time

O kit reune 13 poses e enquadramentos remasterizados a partir do acervo existente. As
imagens séo isoladas, com fundo transparente. Pedra, cadeira, prancheta e coracao
aparecem apenas has poses em que fazem parte da acao.

Os PNGs para composicao estdo em figures/hd, com 2048 x 2048 pixels. Os arquivos
nativos de 1254 x 1254 pixels estao preservados em figures/native.

As versdes de 2048 pixels sdo exportacdes ampliadas dos renders nativos. A
ampliacédo atende ao tamanho do arquivo, mas nao equivale a uma renderizagcao nativa
em 2K. Para impressao grande, revisar a peca no tamanho final.

Este kit retne a identidade visual de Vita e orienta sua aplicacdo nas pecas de
marketing.

PASTAS DO KIT

figures/native / renders originais
figures/hd / exportacdes de 2048 pixels
documents / guia editorial

generation / manuais e prompts

Manual de geracao e arquivos na versao web.

FONTES E REFERENCIA EDITORIAL

Guia editorial e de producédo da SAPIANS. A estrutura de apresentacao tem como referéncia How We
Designed Muse, da Meta. As marcas citadas nao participam da autoria nem endossam Vita.

How We Designed Muse - referéncia editorial de organizacéo e apresentacao

https://introducing.muse.ai/
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